
GRUPO DE DESARROLLO DE APP 

FECHA: dd/mm/aaaa INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

: 

NOMBRE DEL DOCENTE:  

NOMBRES DE INTEGRANTES DEL GRUPO DE DESARROLLO DE APP: 

1.  D.I 

2.  D.I 

3.  D.I 

4. D.I 

IDENTIFICACIÓN DEL PROBLEMA 

Define la población afectada con el problema 
¿Dónde está ocurriendo?, ¿Qué es lo que ocurre?, ¿en qué momento sucede?, ¿a quién 
involucra?, ¿Por qué ocurre este problema? ¿Qué circunstancias rodean la situación?¿Qué 
causa el problema?¿Otras consecuencias del problema?  

ANÁLISIS DEL PROBLEMA 

Indaga sobre otras causas y efectos del problema 
¿Cómo me afecta a mi o a la comunidad?¿Qué puede pasar si no se soluciona el 
problema?¿Qué otras personas conocen el problema y estarían interesadas en 
solucionarlo? 

SOLUCIONES POTENCIALES 

Imagina posibles soluciones reales al problema 
¿Cómo podría una app solucionar el problema?¿Cuántas personas podrían usar la  
app?¿Requiere la app estar conectada a internet? Aparte de una app ¿Podría solucionarse 
el problema con otras soluciones digitales, electrónicas o robóticas? 

DISEÑO DE APLICACIÓN 

Nombre de la app: 

Idioma: 

Uso recomendado para (población): 

Colores de la app: 

Imágenes de la app: 

 

Funciones de la app: 
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